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Introduction
Mise en contexte : Culturepédia est une fiducie d’utilité sociale. Introduite dans le 
Code civil québécois en 1994, la fiducie d’utilité sociale permet de protéger à  
perpétuité un patrimoine – qu’il soit naturel, matériel ou immatériel – pour le bien  
collectif. Le patrimoine que protège Culturepédia : les données culturelles du Québec 
et de la francophonie canadienne et acadienne. 

Culturepédia rassemble des acteur.trices de tous les horizons : institutions  
culturelles, artistes, chercheurs, etc. Chacun contribue à enrichir la plateforme  
en partageant ses données et ses connaissances. La vision est d’y rassembler tous 
les types de données possibles (événements, caractéristiques socio-démographiques, 
mobilité, etc.) pour mieux comprendre l’impact de la culture et favoriser les  
collaborations.

Problématique : Les données en culture échappent souvent à ceux et celles qui les 
ont produites et à qui elles appartiennent (les organismes, les artistes, les producteur.
trices de la francophonie, les diffuseur.euses et même les publics). Elles sont  
récupérées par des organisations commerciales qui les revendent à des tiers, à leur 
seul profit. 

Hypothèse de recherche : L’élaboration d’un écosystème dynamique de données  
innovant peut permettre au milieu culturel de reprendre possession de ses données. 
Elle peut aussi fournir aux acteur.trices culturel.les une intelligence inédite facilitant  
la prise de décision stratégique et favorise la mise en lumière des impacts de la 
culture sur la société.

Objectif : 
Favoriser le partage et la mutualisation de données culturelles, afin d’en permettre 
l’agrégation, la protection, le traitement et la valorisation, tout en assurant  
une gouvernance éthique, prudente et responsable de ces données. 
Rendre les données culturelles interopérables, interrogeables, partageables et  
découvrables; entre elles, mais également avec d’autres bases de connaissances,  
par exemple dans le domaine de la santé, du tourisme, de la mobilité, etc.
Contribuer à la toile des données pour enrichir la connaissance que l’on a sur  
les publics et l’impact de la culture.
Augmenter la découvrabilité des arts et de la culture québécoises et  
franco-canadiennes et, par conséquent, leur rayonnement.

La création d’une fiducie de données culturelle pour aider les organisations québécoises  
et de la francophonie canadienne et acadienne à comprendre l’impact de la culture.

Développements futurs
La suite du projet :  
Volet d’accompagnement de Culturepédia : Il vise à aider les organisations participantes à Culturepédia à exploiter le potentiel stratégique d’une culture des données ainsi  
qu’à développer la capacité de faire parler ses données pour mieux comprendre son impact social. Il s’échelonnera sur une période d’environ un an, de décembre 2024  
à décembre 2025.

Méthodologie
Démarche : 
• �2019 - Veille sur les initiatives en mutualisation et ateliers de cocréation autour 

des besoins du milieu
• �2020 - Conceptualisation du projet 2021 - Recherche-action sur les fiducies  

d’utilité sociale, en collaboration avec le TIESS
• �2022 - Élaboration des volets juridique et technologique de Culturepédia.  

Mise en place d’une politique de gestion de données
• �2022-23 - Ateliers de cocréation avec le milieu culturel
• �2023 - Production des premiers cas d’usage
• �2024 - Création d’un cadre de référence et lancement du volet accompagnement

Contribution des partenaires :
• �Le projet est porté par Culture pour tous, avec cinq partenaires pionniers,  

la Fédération culturelle canadienne française, TIESS (Territoires innovants en  
économie sociale et solidaire), Les arts et la ville, La vitrine et SynapseC. Artenso 
est partenaire de réalisation, au côté de LaCogency.

Valeur ajoutée de la collaboration : 
• �Des ateliers de cocréation ont été réalisés en 2022-2023 avec le milieu culturel  

dans plusieurs régions du Québec ont permis de prendre connaissance du niveau  
de littératie numérique ainsi que des habitudes et des besoins concernant  
la collecte de données.

• �Nous avons fait appel à deux Communauté de pratiques constitué d’un  
échantillon d’organismes et de structures publiques provenant de différents  
secteurs, de plusieurs régions du Québec et représentant des disciplines  
artistiques variées.

Résultats
• �Création de la fiducie de données culturelles 
• �Production des premiers jeux de données descriptives issus des cas d’usage qui 

seront logés dans Culturepédia : 
- �Cultures-tu, une vaste campagne menée en 2023 auprès des jeunes du  

Québec afin d’en apprendre davantage sur leur façon de percevoir et d’aborder 
la culture. 

- �Sondage réalisé en 2023 auprès des participant.es des Journées de la culture 
avec l’aide d’une cinquantaine de partenaires de réalisation.

• �Élaboration d’un cadre de référence en 2024 pour l’évaluation des impacts  
en culture. Celui-ci offre une méthode et des outils concrets acteur.trices de  
la culture qui désirent participer à Culturepédia facilitant les contributions  
et l’autonomie relative des utilisateur.trices.

Financement
• Conseil des Arts du Canada  
•  Patrimoine canadien

Ce que le mot culture signifie pour les personnes interrogées lors des Journées de la Culture,  
www.culturepedia.ca


